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Nom de I'Action : Arbitrage et fair-play

PHOTO DE L'ACTION
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RESUME DE L'ACTION

Lors du stage de paques, nous avons mis en place un atelier permettant de découvrir ou
redécouvrir les régles d'arbitrage et de fair-play sous forme de QCM.

Le principe : Pour répondre a la question, il faut partir en slalom et tir dans le but de la bonne
réponse (But rouge = réponse A, but jaune = réponse B, but bleu = réponse C
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